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Nano
klIsterputer

STARTSETT

GECKO
RUN

Vertikalspenning!

GENIALE UDVIDELSER

               TIL DIT GECKO RUN

UTVIDELSER forlenge kulenes ferd!
To ekstra baner til å

SNAKE

TWISTER 

 

Kommer kulene seg
gjennom 
sikksakktunnelen,
eller vil «slangen»
svelge dem?
Den nyeste
utfordringen i
kulebanen Gecko
Run: Finn ut om
kulene kan komme
seg gjennom dette
trikset!

Spenningen er til å ta
og føle på: Twister
spinner kulene rundt
til de hopper over på
neste bane! Kan du
finne den perfekte
plasseringen for
Twister i Gecko Run?
Prøv Twister i din
neste bane, og snurr
kulene rundt og rundt
til de blir svimle!

KULE

GRATIS!

TRAMPOLINE­

UTVIDELSE

2 EKSTRA TRIKS

OG FLERE DELER

GRATIS!
SLOYFE­

UTVIDELSE

MARBLE RUN



Nr. 	Beskrivelse 	 Antall 	Artikkelnr.
1 	 Ark med nanoklisterputer	 7	 726192

	 2	 Adapter	 36	 726603
	 3	 Skinne	 16	 726605

4 	 Skinnebro	 6	 726606
5 	 Skinnesving	 6 	 726607
6 	 Spak	 3	 726608
7 	 Veksler 	 1	 726609

Nr. 	Beskrivelse 	 Antal 	Artikkelnr.
8 	 Trakt	 2	 726610

	 9	 Traktrør	 2	 726611
	 10	 Ball	 10	 726604
	 11	 Trampolineramme	 1	 726643
	 12	 Trampolinebånd	 1	 726644

13	 Loop, topp	 1	 726660
14	 Loop, bunn	 1	 726647

— Du kan bestille ekstra 
kuler, nanoklisterputer og 

trampolinebånd i delen  
“Service” på kosmos.de.Sjekkliste
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Trykket i Tyskland
Med forbehold om tekniske endringer.

Kulebanesettet har følgende deler:

— UTSTYR

Så mange 
deler!

Wow!



? !  
NACHGEHAKT? !  
NACHGEHAKT

Der feine Unterschied
— Du wirst es beim Spielen und Experimentieren mit Gecko Run vielleicht schon beobachtet haben: Du hast eine aufregende Bahn aufgebaut, und die Kugel läuft einige Male perfekt durch. Doch beim nächsten Versuch springt die Kugel plötzlich aus der Bahn oder bleibt irgendwo hängen. Gehäuft passiert das bei den Bahnen, die die physikalischen 

 Gesetze besonders herausfordern. Mithilfe der Chaostheorie lässt sich das erklären. 

DER 
SCHMETTERLINGS­

EFFEKT

CHAOS-THEORIE

— Du hast vielleicht schon mal vom Schmetter-lingseffekt gehört. Demnach kann der Flügel-
schlag eines Schmetterlings in Brasilien einen Tornado in Texas auslösen.  
Das ist nicht ganz wörtlich gemeint, sondern 
will aussagen, dass winzig kleine Änderungen in einem System (wie ein Lufthauch durch einen Flügelschlag) riesige Auswirkungen nach sich ziehen können. Besonders kommt dieser Effekt tatsächlich beim Wetter zum Tragen. Daher ist es auch nicht möglich, das Wetter verlässlich 

für mehr als eine Woche vorherzusagen.

— Prinzipiell folgt deine Kugel physikalischen 
Gesetzen, die zu jedem Zeitpunkt identisch 
sind. Daher sollte deine Kugel auch jedes 
mal einen identischen Weg nehmen. Jedoch 
hast du deine Bahn vielleicht so aufgebaut, 
dass sie sehr empfindlich gegenüber den 
Anfangsbedingungen ist. Und diese schaffst 
du dadurch, wie du die Kugel in die Bahn 
gibst. Hier können winzige Unterschiede in 
der Positionierung zur Folge haben, dass die 
Kugel etwas anders auf den Trick trifft – dort 
kann sich die Abweichung durch geänderte 
Bedingungen noch verstärken, bis die Kugel 
letztendlich aus der Bahn springt.

— Nicht immer ist so ersichtlich, wann ein System in einen scheinbar chaotischen Zustand übergeht. 

— Winzige Änderungen in  einem System können gravierende Auswirkungen haben. 

FISCHE, OKTOPUSSE 
UND FLEDERMÄUSE

GECKOS, INSEKTEN UND SpINNEN

— Viele Tiere – vor allem Wassertiere – haben Saugnäpfe, um sich festzuhalten. Anders als bei den oben 
erwähnten Tieren, sind hier aber keine 

Adhäsionskräfte am Werk. Ihre Saugnäpfe 
erzeugen einen Unterdruck, der sie an 

Flächen anhaften lässt. Du kennst 
bestimmt die Saugnäpfe von 

Oktopussen, aber wusstest 
du, dass es auch Haie  

und Fledermäuse mit 
Saugnäpfen gibt?

— Diese Tiere haben zahllose mikroskopisch kleine Härchen an 

ihren Beinen, die die Kontaktfläche zur Wand um ein Vielfaches 

vergrößern. Dadurch entstehen physikalische Klebekräfte (Experten 

sprechen von Adhäsion). Und die Sorgen dafür, dass sich Wand und 

Füße gegenseitig anziehen. Die gleichen Kräfte wirken übrigens, 

wenn du eine Frischhaltefolie mit einer glatten Fläche in  

Kontakt bringst.
— Der Schiffshalter hat Saug-näpfe auf dem Kopf. Damit kann er huckepack reisen, ohne sich aus eigener Kraft fortzubewegen. 

— Genial: Ein Oktopus-Arm ist nicht nur superbeweglich, sondern kann dank der zahl-reichen Saugnäpfe auch alles festhalten. 

— Die unzähligen Härchen eines  Geckofußes lassen sich erst unter  dem Mikroskop richtig erkennen. 

Tiere, die KLEBEN
— Dank der genialen Pads kann deine  Kugelbahn  einem Gecko gleich an  
senk rechten Wänden  hängen. Aber  
weißt du,  welche Tiere über solche  
Fähigkeiten verfügen?

 
— INNHOLD 

— Gecko Run – Big Box
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Du kan finne mer  

informasjon i «Fakta»  
på side 17–18
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— SICHERHEITSHINWEISE

 
— SIKKERHETSINSTRUKSJONER

De fascinerende nanoklisterputene står i 
sentrum i denne innovative kulebanen. En av de 
to sidene er dekket av mikroskopiske 
sugekopper som sørger for at kulebanen fester 
seg til vertikale flater. I likhet med sugekopper 
flest fester de seg bare til glatte overflater. De 
etterlater seg ingen spor når de fjernes, og de 
kan brukes om igjen og om igjen. 

Nanoklisterputene fester seg best til glassflater 
som glassdører eller vinduer, men du kan også 
feste kulebanen til andre overflater så lenge 
overflaten er glatt nok (fliser, plast, treverk, 
imitert tre, blanke malte flater, metall osv.). Prøv 
selv! 

Før du bruker Gecko Run for første gang, må du 
feste nanoklisterputene til adapterne og noen av 
triksene. Veiledning finner du på side 6 og 7. 

Forsikre deg om at monteringsflaten er ren, tørr 
og fettfri før du begynner å bygge en bane. Dette 
er nødvendig for at putene skal feste seg 
ordentlig til overflaten. 

Ta fra hverandre banen når du er ferdig med å 
leke med den, og oppbevar delene i emballasjen 
slik at de holder seg rene og fungerer som de 
skal. 

Jo lenger putene er festet på en gitt overflate, 
desto sterkere sitter de. Hvis putene har vært 
festet en stund, kan det være vanskelig å fjerne 
dem på egen hånd. Spør en voksen hvis du 
trenger hjelp.

Hvis nanoklistreputen blir skitten eller støvete, kan du 
rengjøre den med en tørr, lofri klut. Hvis en 
nanoklisterpute blir veldig ødelagt, kan du fjerne den og 
feste en ny. Du kan bestille erstatningsklisterputer fra 
kosmos.de-nettstedet under «Service».

ADVARSEL!  
Ikke egnet for barn under 3 år. Kvelningsfare, små deler som kan 

svelges eller inhaleres. 

 Oppbevar emballasje og instruksjoner på et sikkert sted, da de inne-

holder viktig informasjon.

Instruksjoner for bruk av Gecko Run og nanoklisterputene

Godt å vite
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— Gecko Run – Big Box

— Gecko Run-kulebanen kan festes til nesten 
hvilken som helst glatt og vertikal overflate. 
Glassoverflater er særlig godt egnet. Du og 
barnet ditt kan sammen finne ut hvilke 
overflater nanoklisterputene fester seg best til, 
og dere kan sammen finne ut hvilke overflater i 
hjemmet som egner seg best til å sette opp 
Gecko Run-kulebanen på. Pass på eventuelle 
farer som kan oppstå når du velger følgende 
typer overflater: åpne vinduer eller dører, 
skyvedører som glir over hverandre, og 
overflater som er skjøre, løse eller for høyt 
oppe. 

Bruk Gecko Run bare på lukkede vinduer eller 
dører. Alle glassflater som brukes, må være 
laget av sikkerhetsglass. 

Flater som brukes til å leke på, må være festet 
ordentlig til veggen og stabile når det trekkes i 
putene. Fjerning av nanoklisterputene kan gjøre 
at speil løsner fra festene – vær forsiktig. 

Bygg Gecko Run-banen slik at barnet ditt kan nå 
opp til den. Klatring burde ikke være nødvendig 
for å sette opp banen.

Lekeflaten bør være ren, tørr og fettfri. Dette er 
nødvendig for at nanoklistreputene skal feste 
seg ordentlig til overflaten.

Banene må monteres og orienteres slik at 
metallkulene ikke treffer skjøre vegger, 
etterlater merker i metall- eller trevegger eller 
forårsaker skader. 

Gulv og møbler i baneområdet må kunne tåle å 
bli truffet av metallkuler som kan falle ned. Du 
kan plassere et teppe, et pledd eller et håndkle 
under kulebanen for å forhindre at kulene ruller 
for langt av gårde. 

Sett opp kulebanen slik at kjæledyr og små barn 
ikke kan nå den.

Før barnet ditt begynner å leke og 
eksperimentere for første gang, må 
nanoklisterputene festes til adapterne og noen 
av triksene (se side 6 og 7). Hjelp barnet ditt med 
å feste putene på riktig måte.

Hvis du bruker Gecko Run på to skyvedører som 
glir over hverandre (for eksempel skapdører 
eller terrassedører), må du sørge for at Gecko 
Run-banen er festet til den ytterste døren, slik 
at delene ikke blir ødelagt når dørene beveger 
seg.

Barn vil forundres, de vil forstå, og de vil prøve nye ting. De vil teste og 

utforske ting selv. De vil vite mer! Kulebanen Gecko Run er ideell til dette: 

Den er enkel både å sette opp og bygge om. Men før dere bruker banen første 

gang, bør dere snakke om følgende.

Kjære foreldre! 

Viktig informasjon til foreldre
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— KULEBANEDELENE

Adapter 
— Brukes til å feste skinnene og noen av triksene 
til den vertikale lekeflaten.

Nanoklisterpute 
— Før du setter i gang med å lage kulebanen, må 
du feste putene til adapterne: 
1. Fjern en pute fra arket. 
2. Fest puten til adapteren. 
3. Fjern den tynne filmen fra den klebrige siden 
med nanosugekopper.

Skinne 
— Skinnens design gjør den veldig fleksibel og gir 
deg stor frihet når du bygger banen. Adapterne 
brukes til å feste skinnene til lekeflaten. Sørg for 
at adapterne er helt satt inn i sporene på skinnene

Skinnebro 
— Denne delen brukes til å slå to skinner sammen 
til én lang skinne, slik at du kan hoppe over vindus-
rammer eller koble sammen to lekeflater.

Skinnesving  
— Denne delen er veldig allsidig. Bruk den til å 
lage en 180-graders sving, et sted å oppbevare 
baller eller å fange baller i enden av banen. Fest 
en nanoklisterpute på baksiden av skinnesvingen 
før du bruker den. Du finner flere tips og triks på 
side 9, 10 og 14.  

Spak 
— Hvis du har satt en ball i sporet på baksiden, 
kan dette trikset fange en ball og umiddelbart 
sende den videre. Hvis du setter inn to baller, kan 
den også fange dem og sende dem videre. Mer in-
formasjon om dette trikset finner du på side 10.

Sett inn adapteren her.

1

2

3
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— Gecko Run – Big Box

Veksler 
— Dette trikset fungerer som en vippebryter og 
sender ballene i en gitt retning. Mer informas-
jon om dette trikset finner du på side 11 og 15. 

Trakt 
— Denne delen brukes til å fange baller. Den 
består av to deler som må settes sammen før 
bruk. Traktens utløp kan dreies for å 
omdirigere ballene i mange forskjellige 
retninger. Du må feste to nanoklisterputer på 
baksiden av trakten for å bruke den. 

Trampoline 
— Trampolinen får virkelig ballene til å hoppe 
og sprette! Fest to nanoklisterputer på baksi-
den av trampolinen og fest det hvite trampo-
linebåndet til rammen før bruk. Mer informas-
jon på side 15.

Loop 
— Loopen gir mer action på Gecko Run-kule-
banen! Før du setter i gang, må du sette sam-
men topp- og bunndelene av loopen som vist, 
og feste en nanoklisterpute på baksiden. Mer 
informasjon på side 11.

Ball 
— Settet inneholder 10 presisjonsstålballer 
med en diameter på 12,7 mm.

Sett inn adapteren her.

Klikk!



GECKO RUN er klar til bruk! Her og på de neste sidene kommer 

vi til å forklare hvordan du kommer i gang med KULEBANEN. 

Her vil du lære hvordan du får ENKELTELEMENTENE i banen 

til å fungere.

første
       baner!

Dine

  Kult ... 
—  så er vi i 

gang!



— Rubriktitel Blindtext
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— Dine første baner
 
— DINE FØRSTE BANER

1. �Først prøver vi et enkelt oppsett 
bestående av to skinner og en 
skinnesving som fanger ballene.

2. �Prøv å sette på to skinnedeler på 
banen din. Utnytt skinnenes 
fleksibilitet og legg til en 
skinnebro. 

1

2

Et tips

Et tips

Adapterne har en liten 
kant som gjør det enkle-

re å fjerne dem fra 
LEKEflaten. HER KAN 
DU DRA DEM AV 
her med fingeren 
eller tommelen.

Bygg alltid banene dine 
ovenfra og ned, og sjekk om 

ballen beveger seg langs 
banen som den skal fra topp 
til bunn for hver del du 

legger til.første
       baner!

Dine
3. �Prøv også å bruke skinne

svingen til å lage en lynrask 
180-graders sving, ikke bare 
som ballfanger.

3
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6. �Nå er det tid for spaken. Husk: 
Sett alltid minst én ball inn i spo-
ret som motvekt for spaken.

4. �Nå kan vi teste trakten. 

5. �Bruk av trampolinen og trakten 
sammen byr på enda mer moro! 
Prøv selv!

6

4

5

Et tips

Et tips

Monter den tilhørende 
adapteren vertikalt for å 

bruke spaken som vist.

Pass på å trykke trakten 
godt ned mot spilleflaten så 
den tåler å bli truffet hardt 

av ballene.
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— Dine første baner

7. �Veksleren sender ballene i en 
gitt retning og skaper en forgre-
ning i banen. Vekslerens oppfør-
sel varierer avhengig av has-
tigheten på ballene. Det er lurt å 
bli kjent med hvordan veksleren 
oppfører seg.

8. � Loop-testbanen gir deg et inn-
blikk i hvordan loopen fungerer, 
og hvor mye fart ballene må ha 
for å komme seg gjennom 
banen. 

7

8

Et tips

Et tips

Her må du også montere 
adapteren vertikalt. Sørg 
også for at veksleren er helt 

vendt mot den nedre 
ballfangeren når du 

monterer den.

Du må bruke en skinnebro for å koble venstre utløp av loopen til en skinne.  
Den tilstøtende adaptersporet for denne banen trenger ikke ET adapter.



og Triks
Nå som du er kjent med ALLE DELENE av settet, kan du 

bygge dine EGNE BANER. På de neste sidene finner du flere 

TIPS og morsomme UTFORDRINGER på din ferd mot å bli 

Geco Run EKSPERT.

Tips

  Wow ... 
— På tide  
å bygge 

en stor bane!



— Rubriktitel Blindtext
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og Triks

— Tips og triks
 
— TIPS OG TRIKS

Lekeflaten

Nanoklisterputene kan brukes til å feste banen 
din til ulike materialer, så lenge overflaten på 
materialene er glatt. Utforsk hjemmet sammen 
med foreldrene dine, og finn det perfekte stede 
å bygge din kulebane. 

Nanoklisterputene

Hvis putene begynner å miste noe av klebe
evnen, bør du sjekke om de er støvete. Hvis det 
er tilfelle, bør du rengjøre dem med en tørr, lofri 
klut (som en mikrofiberklut). Hvis en pute fort-
satt ikke fester seg skikkelig etter at du har 
rengjort den, kan du fjerne puten fra adapteren 
og feste på en ny.

Banen

1. Skinnene er så fleksible at du kan lage et uts-
ving fra en enkelt skinnedel.

1

Tips
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Skinnesvingen 

Som vist på bildet, kan du også bruke skinnes-
vingen som en ballinnsamler. Den samler noen 
baller og slipper gradvis taket i dem.

2. �Finn ut hvordan du kan bruke skinner til å få ballene rundt hjørner. Plasser skinnene som vist 
nedenfor. Sørg for at ballen ikke har alt for stor fart, at den faller ned i den andre skinnen. 

3. �Hvis du speiler to skinner som vist i figur , 
danner de et rør. Røret gjør det mulig å lage 
veldig krappe svinger uten at ballene flyr av 
banen.

2a

3

2b
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— Tips og tricks

Veksleren

Veksleren deler banen din inn i 
to spor. Hvis du ikke har mye 
plass på lekeflaten, eller hvis 
du begynner å gå tom for deler, 
kan du koble sammen de to 
banesporene under veksleren. 

Trampolinen

Trampolinen trenger ikke alltid 
å være plassert horisintalt – du 
kan feste den i en vinkel eller 
opp ned! Hvis du henger den 
opp som vist på bildet, får den 
ballen til å sprette til den nedre 
skinnen.

Sakte film

En video i sakte film gjør at kulebanen din ser 
enda mer dramatisk ut! Men det kan også hjelpe 
deg med å finne ut hvor ting går galt hvis ballene 
fortsetter å falle av banen – årsaken til proble-
met er ikke alltid synlig med det blotte øye.
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I dette kapittelet har vi noen oppgaver til Gecko Run. Du kan gjøre dem alene eller konkurrere med 
venner og familie.

1. �Utfordring:  
Bruk delene som vist, til å bygge en bane hvor 
kulene triller så fort som mulig og ender opp i 
mål, dvs. skinnesvingen/kulefangeren. Tre 
ganger på rad!

2. �Utfordring:  
Bruk delene som vist, til å bygge en bane hvor 
kulene triller så langt som mulig. Målet er 
også denne gangen skinnesvingen/
kulefangeren.

3. �Utfordring:  
Bruk delene som vist, til å bygge en bane hvor 
kulen overvinner en så stor høydeforskjell 
som mulig uten at den hopper ut av banen. 

4. �Utfordring:  
Bygg et hopp for kulene ved å bruke delene 
som vises. Bruk trakten og skinnesvingen til å 
fange kulene. Hvor langt kan kulen fly?

5. �Utfordring:  
Bygg en bane som bare har én banedel og el-
lers kun triks.

Du kan finne ut mer om kulebanen Gecko Run 
her: www.kosmos.de/GeckoRun

 
— UTFORDRINGER
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Den lille forskjellen
— Du har kanskje lagt merke til noe merkelig når du 

leker eller eksperimenter med Gecko Run: Du bygger 

en spennende bane, og ballen følger den perfekt et par 

ganger. Men neste gang hopper ballen plutselig ut av spo-

ret eller setter seg fast. Dette skjer ofte med baner som ut-

fordrer fysikkens lover. Dette underlige fenomenet kan forklares med kaosteori.

SOMMERFUGL-
EFFEKTEN

KAOSTEORI

— Har du hørt om sommerfugleffekten? Den 

bygger på påstanden om at en sommerfugl som 

slår med vingene i Brasil, kan forårsake en tor-

nado i Texas.

Dette er ikke ment bokstavelig, men som et 

eksempel på hvordan bittesmå endringer i et 

system (som luft som beveges av et vingeslag) 

kan ha enorme virkninger. Dette fenomenet er 

faktisk spesielt synlig i værsystemer, og det er 

derfor det er nesten helt umulig å forutsi været 

nøyaktig mer enn én uke frem i tid.
— I prinsippet følger kulen fysiske lover som alltid er like. Derfor burde ballen følge samme bane hver eneste gang. Men slik banen er satt opp, er den svært avhengig av ideelle utgangsforhold, altså hvordan du plasserer kulen på banen. Små forskjeller kan gjøre at kulen treffer trikset på en litt annerledes måte, og disse avvikene forsterkes så av forskjellene som oppstår lenger fremme i banen inntil kulen til slutt spretter ut av sporet.

— Det er ikke alltid åpenbart  
når et system blir kaotisk.

— Små endringer i et system  
kan ha store konsekvenser.
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FISK, BLEKKSPRUTER 
OG FLAGGERMUS

GEKKOER, INSEKTER OG EDDERKOPPER

— Mange dyr, spesielt vannlevende, fester seg til overflater 

med sugekopper. Men til forskjell fra dyrene vi nevnte 

over, er det ingen kohesjon som spiller inn her. I 

stedet er det sugekoppene som skaper et 

vakuum som lar dem feste seg til 

overflater. Du visste sikkert at 

blekkspruter har sugekopper, 

men visste du at det også 

finnes haier og flaggermus 

med sugekopper?

— Disse skapningene har talløse mikroskopiske hår på beina som øker kontaktflaten med veggen eksponentielt. Dette skaper fysisk bindekraft (i vitenskapen kalt kohesjon) som gjør at veggen og skapningens bein tiltrekker hverandre. Det er de samme kreftene som er i sving når du får plastfolie til å feste seg på en glatt overflate.

— Sugefiskene er en familie 
fiskearter med sugekopper på 
hodet. Dette gjør det mulig å 
haike med større skapninger 

uten å bruke energi. 

— Utspekulert: En blekkspruts tentakel er 
ikke bare utrolig bevegelig, den kan også 

holde fast på det meste takket være de 
mange sugekoppene.

— De talløse hårene på gekkoens fot 
kan kun ses klart gjennom et  

mikroskop.

Dyr som  
FESTER SEG
— Takket være de smarte putene kan  

kulebanen henge som en gekko på  

veggen. Men vet du hvilke dyr som kan  

gjøre det samme?
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